Zakladni nastaveni

Jednou z unikatnich vlastnosti robotické koule Sphero je to, Ze se pohybuiji relativné

vzhledem k uzivateli. Diky tomu je mnohem jednodus$si naprogramovat robota tak, aby se A ' M
pohyboval tam kam chcete. Vzdy je ale nutné pfed kazdym spusténim programu

zkontrolovat jeho nastaveni zakladniho sméru. V jazyce Sphero se tomu fika AIM. '
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V aplikaci Sphero Edu pfipojte robotickou kouli a najdéte tlacitko G\ ' @
Aim. Najdete jej bud' pfimu u zapisu programu nebo v ovladacim
panelu Drive.
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sviti malé modré svétlo. Pomoci ovladace v aplikace Sphero Edu jej
nastavte tak, aby svitilo smérem k vam.

PoloZte robotickou kouli na rovnou podlozku. Na bo¢ni strané koule nyni Q
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Nyni je roboticka koule nastavena tak, Zze pohyb ve sméru 0° znamena vpred, 90° vlevo,
180° vzad a 270° vpravo.
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